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Regulamin Etapu InO

1. Definicje:

Punkt kontrolny (PK) - miejsce, oznaczone w terenie lampionem, do ktérego nalezy dotrzec i

potwierdzi¢ przybycie wpisem w karcie startowej. Znajduje sie nie dalej niz 2 mm w skali mapy

od centrum okregu, ktérym jest na mapie oznaczony. Punkt kontrolny powinien znajdowac¢ sie w

miejscu charakterystycznym (skrzyzowanie drdg, wierzchotek wzniesienia, most/przepust itp.)

Lampion jest to kwadrat przedzielony przekatng na dwa pola: biate i czerwone. W lewym gdérnym

rogu lampionu znajduje sie dwuznakowy kod (litery lub cyfry).

Punkty Stowarzyszone (PS) - oznaczone lampionem, mogg by¢ umieszczone w miejscach

podobnych do punktu kontrolnego, lezacych od 2 do 10 mm w skali mapy od centrum okregu. Po

potwierdzeniu PS na karcie, uczestnik nie dostaje kary za brak PK, lecz mniejszg kare za PS.

Punkt Mylny (PM) - Wszelkie lampiony niebedace PK lub PS (np. z innych tras rozgrywanych na

tej samej imprezie).

Limit czasu obliczony jest tak, aby mozliwe w nim bylo ukonczenie trasy idac tempem

turystycznym.

Limit spoznien - ukonczenie trasy w limicie spdznien skutkuje niewielkg karg punktowa.

Powyzej - kara sie drastycznie zwieksza.

2. Zasady rozgrywania Ino

Celem gry jest znalezienie w terenie PK oznaczonych na mapie, potwierdzenie tego faktu na

swojej karcie startowej i powrdt na mete w limicie czasu.

Potwierdzanie PK

o W pierwszej wolnej kratce karty startowej kredkg znajdujaca sie przy lampionie nalezy
wpisa¢ oznaczenie (numer) tego PK (podane na mapie - A,B,C..) idwuznakowy kod
odnalezionego lampionu.

o W razie, gdyby przy lampionie nie byto kredki, nalezy wpisa¢ oznaczenie i kod PK wtasnym
dtugopisem oraz dopisuje skrot BK (brak kredki).

o W razie, gdyby nie byto lampionu nalezy wpisa¢ oznaczenie PK i skrét BPK (brak punktu
kontrolnego). Jezeli jednak okaze sie, ze w miejscu podanym na mapie znajduje sie lampion,
a uczestnik uzyt do niego opisu BPK, kazdy taki opis bedzie traktowany jako punkt mylny.

W terenie nalezy potwierdzi¢ doktadnie takg ilos¢ punktéw kontrolnych, jaka podat organizator.

Kazdy nadmiarowy punkt traktowany jest jak PM.

Zmiana potwierdzenia PK

o Jesli uczestnik zorientuje sie, ze ktores z jego potwierdzen jest nieprawidlowe i odnajdzie
wiasciwy PK, moze wpisaé potwierdzenie, ktére uwaza za prawidlowe w pierwszej wolnej
kratce karty startowej. Decydujace jest zawsze ostatnie potwierdzenie z danego PK.

o Nie da sie przebi¢ wpisu mylnego.

o W karcie startowej nie wolno skresla¢, wymazywacé ani poprawia¢ potwierdzen PK. Takie
dziatanie organizator moze zakwalifikowaé jako podrabianie karty startowej i ukarac
dyskwalifikacjq.

Punktacja

o Ocena trasy odbywa sie na zasadzie punktacji negatywnej - za kazdy btad przyznawana jest

odpowiednia liczba punktéw karnych:

Brak PK zaznaczonego na mapie - 90 pkt karnych

Potwierdzenie PS do punktu zaznaczonego na mapie - 25 pkt karnych

Kazda minuta spdznienia w limicie spdznien - 1 pkt karny

Kazda minuta spdznienia powyzej limitu spéznien - 10 pkt karnych

Zmiana potwierdzenia PK (przebitka) - 10 pkt karnych

Btedny opis PK - 10 pkt karnych

Potwierdzenie punktu mylnego PM - 30 pkt karnych

Pozostawienie wolnej kratki w karcie startowej (miedzy wykorzystanymi, nie na koncu) - 30
pkt karnych

3. Udziat etapu InO w klasyfikacji ogolnej

Etap InO na Rajdzie Przygodowym ,WYGONIEC 2012” rozgrywany bedzie na trasie

VI Rajdu na Orientacje ,Wygoniec”

Etap InO zaliczany jest do punktacji Pucharu Borow Tucholskich w MnO

Do koncowej oceny nalezy potwierdzi¢ 16 z 21 PK (A,B,D,F,G,H,J,K,L,M,N,O,R,S,T,W).

Na ich podstawie obliczane beda punkty karne i dalej kary czasowe.

Punkty karne beda ©przeliczane na kary czasowe wedlug nastepujacej formuty:

5 punktow karnych = 1 minuta kary czasowej




