
 

REGULAMIN IMPREZY 
 
I. Informacje ogólne 

1. Organizatorzy: 
• Stowarzyszenie Rozwoju Gminy Kaliska 
• 11. Kaliska Drużyna Wędrownicza „GADABAŁT” 

2. Miejsce rajdu: 
• baza rajdu: Zespół Szkół Publicznych w Kaliskach 

ul. Długa 53 
83-260 Kaliska 

• trasa rajdu: całość trasy przebiegać będzie na terenie Powiatów 
Starogardzkiego oraz Kościerskiego 

3. Termin: 
• 26 – 28.10.2012r. 

4. Cele: 
• popularyzacja rajdów przygodowych jako doskonałej formy 

wypoczynku, 
• praktyczne potwierdzenie własnych umiejętności w posługiwaniu 

się mapą i kompasem, 
• pokazanie pięknych zakątków, walorów krajobrazowych i atrakcji 

przyrodniczych w Gminie Kaliska, 
• rozwój ścieżek rowerowych na terenie Gminy Kaliska, 

5. Program: 
• 26.10.2012r. (Piątek) 

o 18.00 – 20.00 – zakwaterowanie uczestników w bazie rajdu 
o 20.00 – koniec pracy biura zawodów 
o 20.00 – 21.00 – zdawanie depozytów 
o 21.00 – 21.30 – odprawa techniczna i otwarcie zawodów 
o 21.30 – start trasy MASTERS 

• 27.10.2012r. (Sobota) 
o 07.00 – rozpoczęcie pracy biura zawodów 
o 07.00 – 08.00 – rejestracja uczestników trasy OPEN 
o 08.00 – 08.30 – zdawanie depozytów 
o 08.30 – 09.00 – odprawa techniczna trasy OPEN 
o 09.00 – start trasy OPEN 
o 21.30 – limit pokonania trasy MASTERS 
o 22.00 – limit pokonania trasy OPEN 
o 22.30 - dekoracja najlepszych zespołów, rozdanie nagród 

• 28.10.2012r. (Niedziela) 
o do godz. 10.00 – wykwaterowanie uczestników rajdu 

II. Rywalizacja 
1. Warunki uczestnictwa 

• Trasa Masters – zespoły dwuosobowe w dowolnym składzie. 
 
• Trasa Open – zespoły dwuosobowe w dowolnym składzie. 



 

• Uczestnikami rajdu mogą być osoby, które ukończyły 16 rok 
życia. 

• Uczestnictwo w rajdzie osób niepełnoletnich możliwe jest tylko po 
podpisaniu odpowiedniego oświadczenia przez ich prawnych 
opiekunów. 

• Warunkiem dopuszczenia do startu jest  złożenie przez uczestnika 
(lub jego prawnych opiekunów w przypadku osób niepełnoletnich) 
pisemnego oświadczenia o stanie zdrowia i starcie na własną 
odpowiedzialność (lub jego prawnych opiekunów w przypadku 
osób niepełnoletnich), oraz posiadanie ważnego ubezpieczenia 
NNW obejmującego swoim zakresem sporty ekstremalne. 

• Zmianę w składzie osobowym zespołu należy zgłosić 
organizatorom w momencie rejestracji w bazie zawodów, 
zabroniona jest wymiana zawodników w trakcie zawodów. 

2. Zasady rozgrywania zawodów 
• Trasa rajdu wyznaczono w terenie za pomocą punktów 

kontrolnych. 
• Wszystkie zespoły startują równocześnie i zmierzają do mety. 
• Uczestnicy według własnego uznania określają tempo 

pokonywania trasy, miejsca odpoczynków oraz marszrutę 
pomiędzy punktami kontrolnymi. 

• Zadaniem zespołu jest potwierdzenie wszystkich punktów 
kontrolnych, na których należy stawić się w komplecie. 

• Na punktach kontrolnych mogą zdarzyć się zadania specjalne do 
wykonania dla zespołów. 

III. Zgłoszenia 
1. Formularz zgłoszeniowy 

• Zgłoszenia należy dokonać poprzez wypełnienie formularza 
zgłoszeniowego znajdującego się na stronie www.wygoniec.pl 

2. Terminy zgłoszeń 
• Warunkiem umieszczenia na liście startowej zespołu jest 

wypełnienie formularza zgłoszeniowego oraz uiszczenie opłaty 
startowej w terminie do 17.10.2012r. 

• Zgłoszenia po 17.10.2012r. nie gwarantują pełnych świadczeń. 
3. Opłata Startowa 

• Trasa Masters  –  do dnia 17.10.2012r. -  80 zł od zespołu  
    po dniu 17.10.2012r. - 120 zł od zespołu 

• Trasa Open  –  do dnia 17.10.2012r. -  50 zł od zespołu 
    po dniu 17.10.2012r. - 100 zł od zespołu 

• Opłatę startową należy przesłać na konto: 
Stowarzyszenie Rozwoju Gminy Kaliska 
Ul. Nowowiejska 2, 83-260 Kaliska 
BS SKÓRCZ 
Nr 73 8342 0009 4001 6302 2000 0001 
Tytuł przelewu: Wygoniec + nazwa drużyny. 



 

4. Świadczenia w ramach wpisowego: 
• dwa noclegi w warunkach turystycznych (wymagany własny 

śpiwór i karimata), 
• nagrody dla najlepszych zespołów, 
• dyplomy dla wszystkich zespołów, 
• komplet map dla wszystkich zespołów, 
• kajaki, wiosła oraz kamizelki asekuracyjne na etapie kajakowym, 
• obsługę i sprzęt potrzebny do wszelkich zadań specjalnych, 
• ciepły posiłek oraz słodki poczęstunek. 

IV.  Trasa rajdu 
1. Charakterystyka tras 

• Trasa Masters ma długość 150 km według optymalnej drogi 
pokonania trasy. Etapy: Impreza na Orientację, trekking, kajak, 
rower, paintball, alpinistyka.  

• Trasa Open ma długość 60 km według optymalnej drogi 
pokonania trasy. Etapy: trekking, kajak, rower, paintball, 
alpinistyka. 

2. Mapa 
• Trasę rajdu uczestnicy pokonują przy użyciu mapy przygotowanej 

i dostarczonej przez organizatorów.  
• Na mapie start zaznaczono trójkątem, a punkty kontrolne 

okręgami ponumerowanymi w kolejności zaliczania. Metę 
zaznaczono podwójnym okręgiem. Miejsce dokładnej lokalizacji 
punktu to środek okręgu. 

•  Odcinki specjalne znaczone na mapie należy pokonywać 
wyłącznie w wyznaczony sposób. 

3. Punkty kontrolne 
• Punktem kontrolnym jest biało-czerwony lampion (lub odblask) 

posiadający przyrząd do potwierdzania (perforator lub kredka). 
• Na PK mogą znajdować się sędziowie. 
• Na PK bez obsady sędziowskiej uczestnicy sami dokonują 

potwierdzenia na karcie startowej przyrządem umieszczonym 
przy lampionie. 

• Zgubienie karty startowej lub jej zniszczenie, uniemożliwiające 
odczytanie potwierdzenia punktów, powoduje niesklasyfikowanie 
zespołu. 

• W przypadku braku przyrządów do potwierdzania PK (zniszczenie 
przez osoby trzecie) na odwrocie karty startowej należy wykonać 
możliwie najdokładniejszy opis punktu (zdjęcie, opis słowny).  

V. Zadania i odcinki specjalne: 
1. Informacje ogólne 

• Wykonanie zadania specjalnego potwierdza sędzia. Nie podjęcie 
próby wykonania zadania specjalnego powoduje dyskwalifikację 
zespołu. Za niewykonanie lub nieprawidłowe wykonanie zadania 
specjalnego naliczana zostanie kara czasowa. 



 

• Odcinki specjalne są to obowiązkowe fragmenty trasy, które 
zespół musi pokonać według oznaczenia na mapie lub w terenie. 
Nie podjęcie próby pokonania  odcinka specjalnego powoduje 
dyskwalifikację zespołu. Za nieprawidłowe pokonanie odcinka 
specjalnego naliczona zostanie kara czasowa. 

• Zawodnicy wykonują zadania specjalne pojedynczo. Podczas 
wykonywania zadania członkowie zespołu mogą sobie nawzajem 
pomagać.  

• Każde zadanie specjalne nadzorowane jest przez sędziów. Sędzia 
ma prawo nie dopuścić zawodnika do wykonania zadania lub 
przerwać jego wykonywanie, gdy stwierdzi nieprawidłowe 
przygotowanie się lub nieprawidłowe rozpoczęcie zadania 
specjalnego oraz w przypadku zagrożenia zdrowia lub życia. 

• Zawodnik wycofany przez sędziów może podejść do wykonania 
zadania ponownie (wcześniej poinstruowany przez sędziego), lecz 
w przypadku kolejki oczekujących, osoba ta przechodzi na jej 
koniec. 

• Czas pokonania zadań i odcinków specjalnych jest wliczany do 
łącznego czasu rajdu. W przypadku oczekiwania przez zespół na 
zwolnienie stanowisk do wykonania zadania, czas oczekiwania 
będzie odliczany od łącznego czasu pokonania trasy.  

• Zespół oczekujący na zwolnienie stanowisk(a) jest zobowiązany 
upomnieć się o wpisanie „stopczasu” u sędziego.  

• „Stopczas” na kartę startową wpisują wyłącznie sędziowie.  
• O kolejności zespołów dopuszczonych do wykonywania zadań 

decyduje zgłoszenie się ostatniego zawodnika z zespołu na 
miejscu zadania.  

• Wszystkie zadania i odcinki zawodnicy wykonują z całym swoim 
ekwipunkiem, chyba  że sędzia zdecyduje inaczej. 

• Wszystkie zadania i odcinki specjalne uczestnicy wykonują na 
własną odpowiedzialność. 

VI. Wyposażenie uczestników 
1. Wszystkie etapy  

• Wyposażenie całego zespołu: 
o 1x kompas, 
o 1x apteczka - obowiązkowe wyposażenie apteczki na zespół: 

� 1x zestaw plastrów 
� 1x bandaż elastyczny 
� 2x bandaże dziane 
� 3x gazy (min. ½ m2) 
� 1x woda utleniona w płynie 
� 1x zestaw leków przeciwbólowych 
� 2x folie NRC 

o 2x latarki z zestawem baterii, 
o 1x telefon komórkowy (naładowany), 



 

o 1x nóż lub scyzoryk, 
•  Wyposażenie indywidualne:  

o 1x dowód osobisty, 
o 1x ubezpieczenie NNW, obowiązujące podczas trwania 

zawodów (na trasie rajdu nie ma obowiązku posiadania polisy 
potwierdzającej posiadanie ubezpieczenia) 

2. Etap rowerowy 
• Wyposażenie całego zespołu: 

o 1x zestaw naprawczy, 
o 1x pompka rowerowa. 

•  Wyposażenie indywidualne: 
o 1x sprawny technicznie rower,  
o 1x oświetlenie przednie (białe), może być czołówka,  
o 1x oświetlenie tylne (czerwone),  
o 1x kask sztywny. 

3. Etap kajakowy  
• Sprzęt zapewnia organizator 

VII. Limity czasu 
1. Na poszczególnych punktach kontrolnych trasy określone zostaną 

limity czasowe, po których punkty te będą zamknięte. 
2. Limity będą podane w godzinach liczonych od startu (w opisie trasy 

dołączonym do mapy). 
3. Limit czasu na pokonanie całej trasy wynosi: 

• 24 godz. dla trasy MASTERS  
• 12 godz. dla trasy OPEN. 

VIII. Kary czasowe 
1. Kary czasowe dla zespołu naliczane będą za: 

• niewykonanie lub złe wykonanie zadnia specjalnego – 2 godziny, 
• niepokonanie lub złe pokonanie odcinka specjalnego – 1 godzina, 
• nieposiadanie wyposażenia obowiązkowego – 0,5 godziny,  
• brak numeru startowego w widocznym miejscu – 0,5 godziny, 
• brak prawidłowo założonej kamizelki asekuracyjnej podczas etapu 

kajakowego – 0,5 godziny. 
2. Kary czasowe za niepotwierdzenie PK podane zostaną na mapach. 
3. Kary czasowe doliczone będą do czasu pokonania trasy po przybyciu 

zespołu na metę.  
IX. Zasady klasyfikacji 

1. Jedynym kryterium klasyfikacji zespołów jest czas pokonania całej 
trasy. W przypadku jednoczesnego przybycia na metę dwóch lub 
więcej zespołów o kolejności zajmowanych miejsc decyduje czas 
pokonania pierwszego etapu rajdu. Warunkiem klasyfikacji zespołu 
jest zaliczenie co najmniej 50% wszystkich punktów kontrolnych 
oraz wszystkich zadań i odcinków specjalnych. 

2. Zespół zobowiązany jest do zgłaszania się na poszczególnych 
punktach kontrolnych w komplecie. Sklasyfikowane zostaną tylko te 



 

zespoły, które dotrą do mety w komplecie. Na mecie liczy się czas 
ostatniego zawodnika. 

3. Zespoły, które nie dotarły na metę i nie zaliczyły wszystkich punktów 
kontrolnych będą klasyfikowane w dalszej kolejności według ilości 
zaliczonych punktów. 

X. Rezygnacja 
1. W przypadku wycofania się całego zespołu lub pojedynczego 

zawodnika w trakcie imprezy, kapitan zespołu zobowiązany jest do 
niezwłocznego powiadomienia o tym kierownika zawodów lub 
sędziego głównego. 

2. Jeśli jeden członek zespołu rezygnuje z uczestnictwa w rajdzie cała 
drużyna zostaje zdyskwalifikowana.  

3. Zespół, który schodzi z trasy (rezygnacja, dyskwalifikacja, 
zagubienie) zobowiązany jest do samodzielnego powrotu na miejsce 
startu rajdu. W miarę możliwości organizator może zapewnić 
transport do bazy głównej.  

XI. Zasady Bezpieczeństwa 
1. Wszyscy uczestnicy Rajdu Przygodowego „Wygoniec 2012" 

zobowiązani są do przestrzegania zasad ustalonych przez 
Organizatora oraz posiadania całego wymaganego wyposażenia. 

2. Podczas odprawy technicznej zespoły zostaną poinformowane o 
znanych organizatorowi niebezpieczeństwach oraz procedurach 
postępowania w razie wypadku.  

3. Numery telefonów do organizatorów oraz służb specjalistycznych 
znajdować się będą w informacjach dla zawodników oraz 
zaprezentowane zostaną podczas odprawy technicznej. 

4. Każdy zawodnik zobowiązany jest do udzielenia pomocy drugiemu 
zawodnikowi w razie wypadku. 

5. W czasie trwania rajdu może wystąpić kontrola obowiązkowego 
sprzętu. 

6. Zabronione jest forsowanie kajakiem przeszkód hydrotechnicznych 
(jazy, progi, przelewy) podczas etapu kajakowego.  

XII. Zakazy i obowiązki 
1. Zespoły pokonują całą trasę samodzielnie. Obowiązuje absolutny 

zakaz korzystania pomocy osób trzecich. 
2. Obowiązuje zakaz korzystania z jakichkolwiek niedopuszczonych 

przez organizatorów środków transportu podczas pokonywania trasy. 
Stwierdzenie złamania tego zakazu spowoduje dyskwalifikację 
zespołu.  

3. Niedozwolone jest korzystanie z map niedopuszczonych przez 
organizatora, wszelakich urządzeń GPS oraz aplikacji w telefonach 
komórkowych.  

4. W lasach oraz na terenach śródleśnych, jak również w odległości do 
100 m od granicy lasu, zabrania się działań i czynności mogących 
wywołać niebezpieczeństwo, a w szczególności: 



 

• rozniecania ognia poza miejscami wyznaczonymi do tego celu 
przez właściciela lasu lub nadleśniczego, 

• korzystania z otwartego płomienia. 
5. Nakazuje się przestrzegania zasad poruszania się po drogach 

publicznych, przepisów ruchu drogowego i ppoż. 
6. Zakazuje się poruszania po uprawach rolnych, szkółkach leśnych i 

terenach prywatnych. 
XIII.  Inne 

1. Organizator zastrzega sobie prawo wycofania z trasy rajdu zespołu: 
• w przypadku stwierdzenia przez obsługę medyczną niezdolności 

do kontynuowania wysiłku fizycznego, 
• w przypadku stwierdzenia złamania przepisów niniejszego 

regulaminu. 
2. Organizator zastrzega sobie prawo do odwołania odpowiedniej trasy 

rajdu w przypadku zgłoszenia się mniej niż 5 zespołów. W 
powyższym wypadku opłata startowa zostanie zwrócona.   

XIV. Protesty 

1. Protesty w formie pisemnej podpisane przez członków zespołu 
można składać na ręce Sędziego Głównego zawodów najpóźniej 1 
godzinę po przybyciu na metę. 

XV. Postanowienia końcowe 

1. Przepisy mogą ulec zmianie przed rozpoczęciem rajdu, o czym 
uczestnicy zostaną poinformowani. 

2. Regulamin obowiązuje wszystkie osoby związane z rajdem, tj. 
organizatorów, uczestników, prasę, obserwatorów, osoby 
towarzyszące, itp. 

3. Uczestnicy ponoszą pełną odpowiedzialność za przestrzeganie zasad 
bezpieczeństwa podczas wykonywania zadań i pokonywania trasy. 

4. Uczestnicy startują na własną odpowiedzialność i ryzyko. Wymagane 
jest posiadanie stosownego ubezpieczenia NNW.  

5. Organizatorzy nie ponoszą odpowiedzialności za szkody i czyny 
uczestników oraz osób trzecich. 

6. Organizatorzy nie zapewniają transportu dla zespołów, które 
przerywają rywalizację na trasie. 

7. Wszyscy uczestnicy startując w zawodach wyrażają zgodę na 
przetwarzanie danych osobowych do celów związanych z realizacją 
zawodów oraz do celów marketingowych organizatorów, patronów 
medialnych i sponsorów. 

8. W przypadku niestawienia się zespołu na starcie wpisowe nie będzie 
zwracane. 

9. Ostateczna interpretacja niniejszych przepisów należy do 
organizatorów. 

10. Udział w imprezie oznacza akceptację Regulaminu Imprezy.  


