501 Autostrada

Droga asfaltowa o szeroko$ci powyzej 5m. Szeroko$¢ symbolu zalezy od szerokosci
faktycznej drogi, ale nie mniejsza niz minimalna szerokos$¢. Przestrzen pomiedzy
czarnymi liniami musi by¢ wypetniona brazem (50%). Symbol moze by¢ uzyty do
drogi w budowie.

Kolor: czarny i braz (50%)

502 Droga asfaltowa.

Droga asfaltowa o szerokosci powyzej 1,5 m. Przestrzen pomiedzy czarnymi liniami
musi byé wypetniona brazem (50%). Symbol moze by¢ uzyty do drogi w budowie.
Kolor: czarny i braz (50%)

503 Droga utwardzona

Droga utwardzona dwujezdna. Szeroko$¢ symbolu powinna byé w skali, ale nie
mniejsza od minimalnej. Przestrzeh pomiedzy czarnymi liniami musi by¢ wypetniona
brazem (50%).

Kolor: czarny i braz (50%)

509.1 Przecinka lesna
Przecinka le$na, widoczna w terenie (mogaca utatwi¢ orientacje) ale nieprzejezdna.
Kolor: Zétty (100%).

831 Droga do jazdy z duzg predkoscia

Droga gruntowa o szerokos$ci powyzej 1,5 m. Droga o dobrze utrzymanej nawierzchni
bez zadnych przeszkéd. Predkos¢ 75-100%.

Kolor: czarny.

832 Sciezka do jazdy z duza predkoscia

Dobrze utrzymana droga o szerokosci ponizej 1,5 m. Czysta $ciezka bez dziur i
przeszkdd. Predkosé 75-100%.

Kolor: czarny.

833 Droga do jazdy ze Srednig predkoscia

Droga o szerokosci powyzej 1,5 m z niewielki przeszkodami powodujacymi nieznaczny
spadek predkosci (kamienie, skaty, koleiny, trawa, piasek lub btoto). Predkos¢ 50-75%.
Kolor: czarny.

834 Sciezka do jazdy ze $rednig predkoscia

Droga o szeroko$ci ponizej 1,5 m z niewielki przeszkodami powodujacymi nieznaczny
spadek predkosci (kamienie, skaty, koleiny, trawa, piasek lub btoto). Predko$é 50-75%.
Kolor: czarny.

835 Droga do jazdy z matg predkoscia

Droga o szeroko$ci powyzej 1,5 m z przeszkodami wymagajgcymi od zawodnika

zmiany kieunku jazdy aby je oming¢ (kamienie, skaty, skaliste powierzchnie, koleiny,

trawa, piasek lub btoto). Jazda dla zaawansowanego zawodnika jest znacznie spowolniona,
dla niezaawansowanego na krutkich odcinkach niemozliwa. Predko$¢ 25-50%.

Kolor: czarny.

836 Sciezka do jazdy z matg predkoscia

Droga o szeroko$ci ponizej 1,5 m z przeszkodami wymagajacymi od zawodnika

zmiany kieunku jazdy aby je omina¢ (kamienie, skaty, skaliste powierzchnie, koleiny,

trawa, piasek lub bfoto). Jazda dla zaawansowanego zawodnika jest znacznie spowolniona,
dla niezaawansowanego na krutkich odcinkach niemozliwa. Predkos¢ 25-50%.

Kolor: czarny.

837 Droga trudno przejezdna.

Droga o szerokosci powyzej 1,5 m z trudnymi przeszkodami takimi jak korzenie,

gteboki piasek, gtebokie dziury lub kamieniste progi. Jazda dla zaawansowanego zawodnika
jest znacznie spowolniona, a na krutkich odcinkach niemozliwa. Predko$¢ ponizej 25%.
Kolor: czarny.

838: Sciezka trudno przejezdna.

Droga o szerokosci ponizej 1,5 m z trudnymi przeszkodami takimi jak korzenie,

gteboki piasek, gtebokie dziury lub kamieniste progi. Jazda dla zaawansowanego zawodnika
jest znacznie spowolniona, a na krutkich odcinkach niemozliwa. Predko$é ponizej 25%.
Kolor: czarny.
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709 Teren zakazany.

Teren zakazany jest zaznaczany pionowymi liniami. Mozliwe jest uwidocznienie linii
ograniczajgcej ten teren. Tym symbolem zaznacza sie teren, ktory moze by¢
niebezpieczny dla zawodnikéw.

Kolor: fioletowy.

711 Droga zakazana.

Tym symbolem (zygzak) zaznacza sie droge, ktdra nie mozna jechac i jej przekraczaé.
Jezeli to mozliwe linia zygzaka powinna by¢ ciagta. Jezeli istnieje przejscie przez
zakazang droge, zaznacza sie jako brame dwoma pionowymi kreskami. Zakonczenia
drogi zakazanej muszg by¢ uwidocznione pionowa kreskg konczaca zygzak.

Kolor: fioletowy.

843 Niebezpieczny obiekt w poprzek drogi lub Sciezki, schody.

Niebezpieczne obiekty powinny by¢ dobrze widoczne na mapie. Symbol ten powinien by¢
stosowany do wszystkich przeszkédd na drodze lub Sciezce, ktére sg trudne do przejscia.
Dla przeszkod nie do przej$cia stasuje sie symbol 844. Ze wzgledu na to, Ze nie istnieje
oddzielny symbol dla schodéw, mozna je zaznaczy¢ tym symbolem.

Kolor: fioletowy.

844 Przeszkoda nie do przejscia

Ten symbol moze by¢ stosowany do wszystkich miejsc, ktére sa zabronione lub niemozliwe
do przejscia np.: niemozliwe do przejscia przeszkody, ogrodzenia lub mury zabronione lub
niemozliwe do przejscia, zabronione krotkie odcinki drég lub $ciezek (dla dtugich odcinkéw
stosuje sie symbol 711). Symbol ten mozna tez zastosowac w miejscach gdzie dwie drogi
lub Sciezki sie prawie schodzg, a przej$cie miedzy nimi jest zabronione lub niemozliwe
Kolor: fioletowy.



